BANA HIKAYENI ANLAT
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Ozet

Modern psikoloji ve pedagoji verilerine gore hazirlanan yeni donem dil 6gretim sistemleri,
cocuklarin dil 6grenme ilke ve yontemlerine gore hazirlanmaktadir LEGO, son yirmi yildir
yaptig1 ¢aligmalar sonucunda farkli bir dil 6grenim sistemini piyasaya stirdii. LEGO-StoryStarter
(Bana Hikayeni Anlat) ismini verdigi ve LESS diye kisaltilan sistemde dilin farkli alanlar1 i¢in
belirlenmis kazanimlar, etkinlik materyallerinin baslangi¢ noktasini olusturur. LESS, ilkokul 2-5
smif Ogrencileri i¢in konusma, dinleme, okuma, yazma, teknoloji ve sayisal Ogrenim
alanlarindaki becerilerini gelistirmek i¢in tasarlanmistir. Ogrencilerin dogalarma uygun

yontemlerle hikaye olusturma ve anlatma deneyimi kazandiran 6zgiin bir 6grenim aracidir.

Dil i¢in belirlenmis kazanim modeli biitiin etkinlik materyalinin baglangi¢c noktasini olusturur.
Ogrenciler etkin olarak kesfederken, olustururken, insa ederken, hikaye anlatirken, sorgularken
ve iletisim kurarken bir ¢ok alanda beceriler gelistirirler. StoryStarter, dgrencilerin asagidaki
kazanim modelinde de gosterildigi gibi konugma ve dinleme, okuma ve yazma alanlarinda beceri,

bilgi, ve anlayislarini gelistirmelerine yardimet olur.

Anahtar Kelimeler: Dil Ogretimi, Etkinlik, Materyal

GIRIS

Modern psikoloji ve pedagoji verilerine gore hazirlanan yeni dénem dil 0gretim sistemleri,
cocuklarin dil 6grenme ilke ve yontemlerine gore hazirlanmaktadir. Dil 6grenimi siirecinde
duygular, hayaller, grup ¢alismasi, oyun ve iletisim temel alanlardir. Hazirlanan materyaller ve

etkinlikler bu alanlarda becerileri gelistirmektedir.

Uzun yillardir fen bilimleri derslerinde kullanilmak tizere farkli etkinlik materyalleri gelistiren
LEGO, son yirmi yildir yaptig1 ¢aligmalar sonucunda farkli bir dil 6grenim sistemini piyasaya

stirdii. LEGO-StoryStarter (Bana Hikayeni Anlat) ismini verdigi ve LESS diye kisaltilan sistemde



dilin farkli alanlar1 i¢in belirlenmis kazanimlar, etkinlik materyallerinin baslangi¢ noktasini

olusturur.

LESS, ilkokul 2-5 siif 6grencileri i¢in konusma, dinleme, okuma, yazma, teknoloji ve sayisal
ogrenim alanlarindaki becerilerini gelistirmek igin tasarlanmistir. Ogrencilerin dogalarina uygun

yontemlerle hikaye olusturma ve anlatma deneyimi kazandiran 6zgiin bir 6grenim aracidir.

Cesitli karakterler, hayvanlar, aksesuarlar, klasik masal parcalari, temel tugla, hikaye sahnesi
olusturabilecek lego tuglalarindan ve pargalarindan olusur. Hikaye olusturma ve anlatiminin
Ogretmen tarafindan desteklendigi bir siire¢ icinde 6grencilerin okur yazarligi gelisir; hikaye,
masal, ve giinliik olaylar1 rahat¢a dile getirebilirler ve 6zgliven duygusuyla iletisim kurabilirler.
LESS, olaylar1 dogal bir sirayla siralama becerisi, hayal giiclinii canlandirip, anlama becerisini
gelistirip, hikaye karakteri, replik, diyalog ve hikaye yapis1 gelistirip, stirece katilimini ve

ogrencilerin yepyeni fikirler tiretebilmesine destek olur.

Ogrencilerin 6grenim seviyesine uygun olarak secilebilen etkinlikler, 6grenciler arasi farkli
becerilerin ortaya ¢ikabildigi tamamlayiciligi besleyip, isbirlik¢i ¢alismayi, fikir, kavram ve
deneyim paylagimii tesvik eder. Ayrica egitim setinin bir parcasi olan yazilimi kullanarak,
ogrencilerin hikaye anlatirken, yalnizca kelimeleri kullanarak ¢ézemeyecekleri konulari, kelime
ve gorselleri birlikte kullanip, ¢dzmelerine yardimei olur. Ogrencilerin akademik diizeylerine
uygun olarak hikaye yazmayi, basmayi, yaymlamay:r ve diger Ogrencilerle paylasmay:

kolaylastirir.

BANA HIKAYENI ANLAT
“’Herkesin Uretebilecegi, insa edebilecegi, yazabilecegi ve anlatabilecegi bir hikayesi vardir.”’

LEGO, uzun yillardir 6zellikle fen bilimleri dersleri icin LEGO Mindstorms gibi 6gretim
sistemleri ve materyallerinden sonra 2010 yilindan beri fen bilimleri derslerinde kazanilan bu
tecriibeler yardimiyla dil becerilerinin gelismesi adina yapilandirilmis LEGO- StoryStarter
(LESS) isimli yeni bir sistem ve set hazirladi. Firmanin egitim, 6gretim materyalleri gelistirme
boliimiinlin uzun yillar siiren arastirmalar1 sonucunda piyasaya siirdiikleri ‘’Bana Hikayeni

Anlat” seti 6zellikle son yillarda ABD’de 6zelliklerinden dolay1 ddiillendirilmistir. Ayrica uzun



yillardir Danimarka’da test edilmis ve olumlu sonuglar alinmistir.t

LESS uluslararasi bir dil 6gretim seti olarak kabul edilir. Hikayeler Gretme ve anlatma yoluyla
iiretken olma ile ilgili 6grencilere ilham veren ve motive eden bir sistemdir. Farkli 6grenme
yaklasimlarindan ilham almasi ile birlikte asil olarak yapisal yaklasimlar iizerine bina edilmistir.?
Ogrencilerde okuma, yazma, konusma ve ifade etme gibi temel dil becerilerini gelistirmeyi
amagclar. Ik uygulamalarda LESS egitim bakanliginin koydugu hedeflere uygun olarak anadil
becerilerini kazandirma ve gelistirme alaninda kullanilirken son donemde alinan olumlu geri

bildirimler sebebiyle ikinci dil ve yabanci 6gretiminde de kullanilmaya baslanmuistir.

> Legolarla hikaye iiretme ve anlatma ¢alismasi yoluyla 6grencilere ilham verecegini ve ¢aligma
isteklerini arttiracagini tespit ettik’>® diyor Lisbeth Hattens. Lisbeth asil olarak 6gretmenlik
mezunu olmasina ragmen 23 yildir LEGO’nun egitim takiminda 6gretim sistemleri ve pedagojik
yaklagimlar konusunda uzman olarak gorev yapmaktadir. Egitim takimi farkli yaklagimlar
incelerken ayni zamanda da yenilik¢i programlari da tiretiyorlar. LESS igin ii¢ yildan daha fazla,
farkli 6grenme metotlar1, sistemleri konusunda Danimarkali ve uluslararasi uzmanlar ile
calisilmistir. Bir dizi uluslararasi arastirmanin sonuglar1 gelisim siireci konusunda aydinlanmaya
sebep olmustur. Arastirma sonuclarina gore; kaliteli ve verimli bir 6grenmenin gerceklesebilmesi
icin dgrencilerin motivasyonu ve konularm uyumu ¢ok 6nemlidiri.* Lisbeth Hattens: ’Hepimizin
bildigi gibi, Legolar oyun igin Uretilmistir fakat oyun malzemesi olmasinin yanmi sira ders
materyalleri olarak da kullanilirlar. Cocuklarin fantezi, iiretkenlik yonlerini uyarmasinin yaninda
ayrica birlikte ¢alisma ve problem ¢dzme becerilerini de gelistirir’*® diye 6nemli bir noktaya
temas ediyor.

2013 yilinda Amerika’da ve Rusya’da 6gretim materyali olarak pazara siiriilmeden 6nce LESS’in
test edildi ve farkli okullarda ve farkli seviyelerdeki smiflarda pilot uygulamalar1 yapild:.®

Amerika’da ilk-orta 6gretim seviyesinde yayinlar yapan ‘’District Administration Magasine’” adli
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dergide, okuyucularin sectigi en iyi yiiz Uriin listesinde 6diil kazandi. Sadece Amerika’da degil
Avrupa’nin énemli {iniversitelerinde de arastirma konu oldu. Ingiltere’de Cambridge Universitesi
Egitim Fakiiltesi’nden David Whitebread: *’ Aragtirmamiz 6grencilerin nasil verimli bir okuyucu
olmasi ile ilgilidir. Arastirma sonuclar1 bize: ¢ocuklarin hayallerini sergileyebildikleri ve ifade
ettikleri oyunlarin, 6grenciler arasindaki birlikte ¢calisma ve problemleri ¢6zme konusunda aktif
bir oynamaktadir. LESS bu baglamda oyun tuglalar1 araciligiyla amacma ulasan bir

materyaldir’’’ demistir.

Merete Vester, dordiincii siniflarin danimarkaca, fen bilimleri ve matematik 6gretmenidir. Fen
bilimleri derslerinde LEGO Mindstorms setini kullanmaya asina oldugu i¢in LESS’i danimarkaca
dersinde kullanmanin verimli olacagini diistinmiis. <’Uzun yillar danimarkaca dersinde kullanmak
icin kullanigh materyaller arastirdim. Danimarkaca dersi farkli alanlarda zorluklar yasanabilen bir
ders. Ogrencilerden bir boliimii sirali bir sekilde bir hikayeyi olusturma konusunda ¢ok basarili
olamiyorlar. Bir 6gretmen olarak ¢ogu zaman Ozellikle erkek Ggrencileri hayal diinyalarini,
fantezilerini kullanmak i¢in motive etmek zor oluyor. Bu yiizden yazi ile ilgili herhangi bir
calismaya baslamadan once smirlar belirlenmis konularla ugrasma fikri ¢ok dogru geldi.”’®

Vester sinif i¢in materyalleri 2013 yilinda kullanmaya baglar. O giinden beri kisa siireli derslerde
de ve uzun siireli projelerde de LESS’i kullanmaktadir. Ornegin; ¢’ Cirkin Ordek’’ hikayesinin
proje olarak degerlendirildigi siirecin bir parcast olan ‘’Hirsiz, herkesi ¢alar sanarmis’” temasi
legolarla islenmeye baslanir. ”Grup caligmalarinda verimli olmak genellikle akademik yonden

basarili olan kiz Ogrencilerden beklenen bir tutumdur. Legolarla calisma esnasinda erkek

Ogrencilerin daha uzun siire ilgili olduklar ve aktif rol aldiklarina sahit oldum’’®.

Vestre Okulu’nda dordiincii siniflarin  danimarkaca 6gretmeni olan Heidi Helsinger, olumlu
sonuglar1 ve tecriibelerini sdyle ifade ediyor: “’Derslerde ilgi ve dikkat siiresini arttirabilme
konusunda ¢ok c¢aba sarf ettim. Siniflarda dikkatin dagilmasinin yani sira yasanan iletisim
sikintilar1, problemleri gibi caresiz kalinan konular da var. Ayrica bu 6grenciler okuma ve yazma
alanlarinda basarili degiller. Okulda LESS i¢in kurulan LEGO laboratuvarinda grup ¢alismalari

ile bahar sezonu gegirilir. Segilen bir hikayenin —Kiigiik Deniz Kizi- sahneleri lego pargalari ile
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insa edilir. Ogrencilerin derse, ddevlere olan ilgisinin artisgin1 gormek oldukca onemli bir
motivasyon oluyor. Cogu zaman oOgrenciler yaptiklar isin i¢inde kayboluyorlar. Tek bir
ogrencide degil smifin genelinde ders aralarinda bile insa etme ile ilgilenme arzusu
gorilmektedir. Ozellikle sunumlar esnasinda ¢ocuklarm bir cogunda tomurcuklarin gicek agmasi
gibi gelisimler mevcuttur’’!® diyor Heisinger. Ogrenciler tuglalardan hikayenin sahnelerini
kendilerine gore insa ederken, yaptiklarinin resimlerini gekip sisteme yerlestiriyorlar. Daha sonra
resimlerin lizerine eklenen konusma baloncuklarini dolduruyorlar.

Heisinger, smifindaki Down Sendromlu 6grencinin LESS ile calismasimi soyle aktariyor:
Siniftaki arkadaslarindan biraz farkli olarak daha biiyiik tuglalar -Duplo- ile galisti. Calisma
esnasinda motor yoniinii gelistiren aktiviteler daha agirliktaydi. Daha sonra kendi hikayesini
anlatirken kaydettim. Ciimleler ti¢ dort kelimeden olusmaktaydi. Hikayeden yola ¢ikarak hayal
etme ile ilgili rahatlik kendini gdstermekteydi. Yapmis oldugu kisa canli performansi
kaydettigimiz filmi sinifa gosterdik. Bu onun i¢in sinifin 6niindeki ilk “’canli’’ sunum tecriibesi
gibi oldu. Onun, bir 6gretmen olarak benim ve simif i¢in pozitif ve unutulmaz bir tecriibe
olmustu”’.!

Derslerde ¢ok basarili olmayan 6grenciler i¢in LESS yeni firsatlar olusturmaktadir. ’Her seyden
once smif icinde sessizligin saglanmasi muhtesemdi. Ogrenciler ilk baslarda planlanan yapiy1
benzer ve kusursuz sekilde insa etme ile ilgili cok zaman harcadilar. Daha sonra yapacaklar
sunuma hazirlanmalart uzun zaman aldi. Cogu basarili 6grenciler de elektronik bir sunum
hazirlama konusunda basarili degillerdi. Sinif arkadaglarindan yardim almak suretiyle
tamamlayabildiler. Bu yardimlagsma Ogrenciler arasinda verimli bir ¢aligma ortami olugsmasina
destek oldu. Gruplar digerlerinin yaptiklarinda karst da merak icindeydiler. Bu pek alisik

olmadigimiz bir durumdu’’*? diye devam ediyor.

LEGO-StoryStarter (LESS)

“BANA HIKAYENI ANLAT”’
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LESS, ilkokul 2-5 siif 6grencileri i¢in konusma, dinleme, okuma, yazma, teknoloji ve sayisal
ogrenim alanlarindaki becerilerini gelistirmek igin tasarlanmigstir. Ogrencilerin dogalarina uygun
yontemlerle hikaye olusturma ve anlatma deneyimi kazandiran 6zgiin bir 6grenim aracidir. Dil ve
anlama becerilerini gelistirir. LESS, sayesinde, 6grenciler, daha ilk adimdan itibaren, hayal
giiclerini kolayca kullanip, hikaye karakteri, replik, diyalog ve hikaye yapisi gelistirip, Uretim

sirecine katilirlar.

Hikaye olusturma ve anlatiminin 6gretmen tarafindan desteklendigi bir siire¢ i¢inde dgrencilerin
okur yazarlig1 gelisir; hikaye, masal ve gunlik olaylar1 rahatca dile getirebilirler ve 6zgiiven
duygusuyla iletisim kurabilirler. Olaylar1 dogal bir sirayla siralama becerisi, hayal giiciinii

canlandirip, anlama becerisini gelistirip, 6grencilerin yepyeni fikirler iiretebilmesine destek olur.

Bir taraftan 6grenciler, hikaye, sahne, nesne, varlik, karakter gelisimi, replik, diyalog, eylem,
eylem sonrasi heyecanli beklenti, 6nceden kararlastirilmis baslangic ve sonlar, zaman i¢inde akis
ve gelisim, ardisik olaylar1 anlatan sahneleri tek tek kendi elleriyle insa ederken, diger taraftan dil
ve kritik diisinme alanlarinda beceriler gelistirirler. Ogrencilerin 6grenim seviyesine uygun
olarak secilebilen etkinlikler, 6grenciler arasi farkli becerilerin ortaya ¢ikabildigi tamamlayicilig

besleyip, isbirlik¢i caligmay, fikir, kavram ve deneyim paylagimini tesvik eder.

LESS;

* Bir ¢ok farkli konuda kendilerine giiven duyarak konusmalarina,
+ Hikaye kurgulayip, siralayip, tekrarlayabilmelerine,

* Konusma, dinleme, anlama becerilerini giiglendirmelerine,

* Okuma ve yazma becerilerini gelistirmelerine,

 Hikaye, karakter, ve olay zincirlerini ayristirabilmelerine,

* Yaz tiirlerini fark edip, anlamalarina,

» Teknoloji ve sayisal 6grenimi dogal bir sekilde birlikte kullanmalarina yardime1 olacaktir.



LESS Temel Set ;

Cesitli karakterler, hayvanlar, aksesuarlar, klasik masal parcalari, temel tugla, 5 adet hikaye
sahnesi olusturabilecek insa plakasi ve hikayeler i¢in ¢ark kurmak igin bir adet ekstra plaka
bulunan dikkatlice secilmis toplam 1.144 parg¢adan olusur. Hikayeleri olusturubilmek i¢in sahne,
olay yeri, zaman, duygu durumlarin1 belirleyen materyaller de sette mevcuttur. Her bir LESS
paketi, hikaye olusturmak i¢in igbirligi icinde ¢alisan 5 6grencinin ihtiyacini karsilar. Bu etkinlik
paketi 24 ayr etkinlik ve etkinlikleri dijital olarak sunabilmeyi miimkiin kilan StoryVisualizer
yazilimini da igerir. Bu materyal ayn1 zamanda daha genis kapsamli ¢apraz-mufredat

uygulamalarinin kullanimi i¢in de uygundur.
LESS Etkinlik tlrleri: Dort farkl tiirde etkinlik bulunur:

Baglhiyoruz
Gundelik hikayelerimiz

Hikaye olusturalim ve anlatalim

W poE

Hikayeleri tekrar anlatip, tahlil edelim

Yukarida sozii gegen etkinlikler miifredatin odaklandig1 alan, 6gretmen tercihi ve 6grencilerin
smmif diizeyi dogrultusunda segilebilecek bir kaynak kiitliphanesi olarak goriilebilir. Ancak
“Basliyoruz” etkinlikleri ile baslayip, “Glindelik hikayelerimiz” ve “Hikaye olusturalim ve
anlatalim” etkinliklerinden se¢me etkinlikler ile devam etmenizi Oneririz. Bu, hikaye olusturma
becerilerini edinme yolunda dogal bir gelisim saglar. “Hikayeleri tekrar anlatip, tahlil edelim”

etkinlikleri surecin herhangi bir basamaginda 6grencilerle tanistirilabilir.

1. Bashyoruz : Ogrencilerin malzeme ve pargalar ile asina olmalar1 ¢cok 6nemlidir. Aksi
taktirde, hikaye olusturma siirecinde, bunlari yapici bir sekilde kullanma konusunda
zorlanabilirler. Bagliyoruz etkinlikleri bu konu iizerine odaklanir ve daha ileri seviyelere
gecisi hizlandirmak igin tasarlanmistir.

2. Gilndelik hikayelerimiz: Bu etkinlikler 6gretmenlere, 6grencilerine, dogum giinii partisi,
okul gezisi, TV belgeseli, toplumla ilgili glinlik olay ve deneyimler, kitap veya makale
elestirileri hakkinda konusmalarini saglayan firsat sunar. “On hazirlik yapalim”

boliimiinde bulunan 6rneklerde 6grenciler senaryoyu iceren birer sahne olustururlar.



3. Hikaye olusturalim ve anlatalim: Bu etkinlikler sirasinda 6grenciler hikaye yapisinin

temel unsurlarim1 kesfederler. “Hikaye ¢izgisi” diye adlandirilan genel hikaye yapisi,
degisik sahnelerden olusur. Her bir sahne, hikayenin ardarda siralanan boliimleri i¢indeki
bagimsiz bir boliimii temsil eder.
Ogrencilerin smif ve yeterlik diizeyine bagli olarak bir hikaye giris (hazirlik), gelisme
(olay) ve sonug (¢oziim) olmak iizere ii¢ sahne, veya giris, kurgu, dontim noktasi, ¢6zlim,
ve sonu¢ olmak lizere bes sahneden olusabilir. Bir hikaye bes kisiye kadar &grenci
tarafindan olusturulabilir. Hikayenin gidisatina beraber karar verdikten sonra 6grencilerin
her biri bir sahne yapisini olusturur.

4. Hikayeleri tekrar anlatip, tahlil edelim: Bu etkinlikler taninmis hikayelerin 6grencilerin
yeterlilik duzeylerine uyarlanmasini, degisik yazi tiirleriye ¢aligmasini ve bunlari tahlil
etmesini saglar. Ogrencilere bir hikaye okuyun ve onlardan hikayeyi tekrar
olusturmalarin1 ve anlatmalarini isteyin. Bu siireci yazi tiirii 6zelliklerini ve karakterleri
tahlil etmek icin kullanin. Ogrenciler kendi sirali eylemlerini ve hikaye sonlarini da
ekleyebilirler. Taninmigs bir hikayeye kendi baslangiglarini ekleyebilirler veya
karakterlerin duygu durumunda veya hikayenin gectigi olay yerinde degisiklik
yapabilirler. Daha sonra da bu degisikliklerin olaylar zinciri ve hikaye akisi tizerindeki

etkisini kesfedebilirler.

SN1K modeli biitiin etkinliklere uygulanabilir. Hikayeye bir yap1 saglar ve 6grencilerin baglica
hikaye olusturma unsurlarina odaklanmalarina yardimer olur. Hikaye olusturma stirecinde bu alti
unsurun géz 6niinde bulundurulmasi gerekir. Kim hakkinda, nerede geciyor, ne zaman oluyor, ne

oluyor, neden oluyor ve nasil oluyor sorular1 hikaye olusturmada odaklanmay1 saglar.
Hikayeni Canlandir Yazilimini Kullanmak (StoryVisualizer)

Ogrenciler, gercek ve hayali deneyimleri ve olaylar1 tasvir etmek, fikirlerini ifade etmek ve
desteklemek ve isledikleri konular1 anladiklarini gostermek igin yazi becerilerini gelistirirler.
Yazi1 yazmanin onemli amaglarindan birinin, bazen hi¢ asina olmadiklar1 dinleyicilere, basit ve
kolayca anlasilir bir yolla, bilgi aktarmak oldugunu Ogrenirler. Zamanla, yazilarinin stil ve
iceriklerini okuyucuya gore degistirmeyi de Ogrenirler. Ayn1 zamanda, hem arastirma yoluyla
bilgi edinme kapasitelerini, hem de edebi ve bilgi iceren kaynaklara analitik yaklasabilme

kapasitelerini gelistirirler. Bu diizeyde bir yeterlilige ulasabilmek, ancak yazi yazmaya ve bu



konuda farkli aligtirmalara zaman ayirarak gerceklesir.

Bir ¢ok 6grenci akici bir sekilde okur, ancak yazi yazmakta zorlanir. Fikir sahibi olsalar bile,
yazinin baglangic paragrafini olusturup, bir dizi fikri pes pese dizip yaziyr gelistirme, ve sonunda
yaziyl mantikli, anlamli bir sonuca ulastirabilme, ancak yogun c¢alismalar sayesinde olur. Bazi
ogrenciler yazilarin1 desteklemek, gorsellestirmek, ve fikirlerini daha saglikli aktarabilmek ig¢in

resim gizerler.

StoryVisualizer yazilimi, &grencilerin hikaye anlatirken, yalnizca kelimeleri kullanarak
cozemeyecekleri konulari, kelime ve gorselleri birlikte kullanip, ¢ézmelerine yardimci olur.
Ogretmenler, yazilimi 6grenim ve kullanim siirecinde gereken destegi saglayarak o&grenciye
rehberlik ederler. Yazilim, 6grencilerin akademik diizeylerine uygun ¢esitli diizen sablonlar
icerir. Ornegin, “¢izgi roman” sablonu, dgrencilerin hikaye anlatmalari icin yazi ile desteklenmis
farklh gorsel kullanimlarina olanak tanir. Bu sablonu kullanarak 6grenciler, ayn1 zamanda belirli
unsurlar1 dogrudan sadece yazi igeren belgelerin igine aktarmayi da ogrenirler. Ornegin, bir
konugma balonu igerisinde yer alan yazi, tirnak isareti icerisinde de kullanilabilir. Sablonlari

kullanic1 tercih ve yetenekleri dogrultusunda istege gore uyarlamak da mumkandur.

StoryVisualizer yazilimi, 6grenciler i¢in yeni bir yayin araci olur. Yazilimin kullanilmasi, hikaye
yazmay1, basmayi, yaymlamayi, ve diger Ogrencilerle paylagsmayi kolaylastirir. Hazirlanan

belgeler, ebeveynlere e-posta yoluyla gonderilebilir veya internet sitelerinde yayimlanabilir.
StoryVisualizer yazilimi asagidaki yararlari saglar:

* Bilginin gorsel temsili

« Onemli bilginin kolay hatirlanabilir grafik olarak temsili

« Ogrencileri diisiinmeye, olusturmaya, ve yazmaya tesvik eder

* Diyalog yazmak i¢in miikemmel bir zemin olur

* Yazi yazmaya ilgilisi diislik olan 6grencileri tesvik eder.

* Hikaye yazarken ve resimli taslak olustururken fikirlerin diizenlenmesine destek olur

* Gorsellerin, bir hikaye ya da konuya anlam vermesini saglar



» Ust diizey diisiinme becerileri gelistirir
*» Gorsel-sozel baglantilar ile 6grencinin kompozisyon becerilerini gliclendirir
» Okuma, yazma ve diislinme becerilerini gelistirir

* Bir 6l¢iim ve degerlendirme araci olur

StoryVisualizer yazilimi, StoryStarter hikayelerinizi belgelemenizi saglar. Basit ve kullanimi
kolay grafik kullanici arayiizli, yazdirmak veya bagkalartyla paylagsmak icin yiliksek kalitede

hikayeler olusturmay1 kolaylastirir.

StoryVisualizer yazilimi, aktarilmis resim, internet kameras: fotografi, arka plan, kirpinti ¢izim,
ve kolay kullanimli yaz1 aract Ozellikleri sayesinde, Ogrencilerin hikayelerini daha da
gelistirmelerine olanak saglar. Yazilim, kullanicinin yaraticiligint giiglendirir ve yaratict yazi

becerilerini fark etmesine yardimci olur.

LESS’in kazanimlari

Dil i¢in belirlenmis kazanim modeli biitiin etkinlik materyalinin baglangi¢c noktasini olusturur.
Ogrenciler etkin olarak kesfederken, olustururken, insa ederken, hikaye anlatirken, sorgularken
ve iletisim kurarken bir ¢ok alanda beceriler gelistirirler. StoryStarter, 6grencilerin asagidaki
kazanim modelinde de gosterildigi gibi konugma ve dinleme, okuma ve yazma alanlarinda beceri,

bilgi, ve anlayiglarii gelistirmelerine yardimet olur.

Etkinlik Paketi Kazanim Kilavuzu

Etkinlik Adi Etkinlik Tari Konusma ve Dinleme Okuma Yazma
Cevir ve Bagla Bagliyoruz

L] L]
Duygu durumunu Seg Bagliyoruz

- L]
Ne Biiyiik Bir Deneyim Giindelik hikayelerimiz

L] -
Agact Ozgiir Birak Giindelik hikayelerimiz

- -
Catla Volkani Patlad: Giindelik hikayelerimiz

L] L] L]
Yasli Adamin Hediyesi Giindelik hikayelerimiz

L] L]
Kagak Kedi Giindelik hikayelerimiz

- -




Gezginodun Adasi

Giindelik hikayelerimiz

Kis Eglencemiz

Giindelik hikayelerimiz

Muhtesem Bir Stadyum

Giindelik hikayelerimiz

Bekle Kamp Atesi,
Geliyoruz

Giindelik hikayelerimiz

Son Dakika Haberi

Giindelik hikayelerimiz

Sirkte Heyecan

Giindelik hikayelerimiz

Yapis Yapis Durumlar

Hikaye olusturalim ve anlatalim

Utangag¢ Can Parkta
Kayiyor

Hikaye olusturalim ve anlatalim

Veli’nin Hayali

Hikaye olusturalim ve anlatalim

Cok Gizli Bir Harita

Hikaye olusturalim ve anlatalim

Beni Seg, Beni Sec!

Hikaye olusturalim ve anlatalim

Miizede Bir Gece Hikaye olusturalim ve anlatalim

sl [tz Hlke}yelerl tekrar anlatip, tahlil
edelim

Keder ve Korku Hikayeleri tekrar anlatip, tahlil

edelim

Kendi Kisa Siirim

Hikayeleri tekrar anlatip, tahlil
edelim

Bitmeyen Efsane

Hikayeleri tekrar anlatip, tahlil
edelim
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